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特殊行動カード リファレンス 

サイコロの出目は特殊行動カードの効果によって増減することがあります。その際、増減した結果の出目が０以

下や７以上になっても構いません。例えば出目が６のときに＋１した場合、７として扱います。 

サイコロの出目について 

カード名 使用タイミング 効果 持続 

基本カード （各４枚） 

これが私の 

本気。 

手番終了時に使用。 クライマックスシーンに移行する。また、使用者の次の手番が

終了するまで、使用者が振ったサイコロの出目は＋２される。 
○ 

まだまだ 

いくよ。 

「ドラゴンに挑む」を

行なった直後に使用。 

もう一度「ドラゴンに挑む」を行なう。その際、サイコロの出

目は＋１される。 
 

狙い通り。 攻撃時にサイコロを

振った直後に使用。 

そのサイコロの出目を＋１する。その結果成功した場合、伸ば

せる剣の長さを＋２に変更してもよい。 
 

返り討ちにして 

あげる。 

回避時にサイコロを振

る直前に使用。 

そのサイコロの出目を＋２する。その結果成功した場合、この

カードを用いて剣の長さを＋１してもよい。 
 

負けてなんて 

いられない。 

アクションを行なう前

に使用。 

最大２点まで回復する。必ず１点は回復すること。 
 

隠れた場所から 

逆鱗を狙う。 

攻撃に成功したときに

使用。 

使用者の次の手番が終了するまで、他のプレイヤーが振ったサ

イコロの出目は－１される。 
○ 

上位カード （各２枚）  

これが私の 

本気！ 

クライマックスシーン

でアクションを行なう

直前に使用。 

この手番が終了するまで、アクションを行なった直後に手札か

ら１枚捨てるたびに「ドラゴンに挑む」を行なうことができ

る。 

○ 

まだまだ 

いくよ！ 

「ドラゴンに挑む」を

行なった直後に使用。 

もう一度「ドラゴンに挑む」を行なう。その際、サイコロの出

目は＋２される。 
 

狙い通り！ 攻撃時にサイコロを

振った直後に使用。 

そのサイコロの出目を＋２する。その結果成功した場合、伸ば

せる剣の長さを＋２に変更してもよい。 
 

返り討ちにして 

あげる！ 

回避時にサイコロを振

る直前に使用。 

その回避に成功する。サイコロは振らなくてよい。その後、こ

のカードを用いて剣の長さを＋１してもよい。 
 

負けてなんて 

いられない！ 

アクションを行なう前

に使用。 

最大２点まで回復する。必ず１点は回復すること。その後、手

札のカードを用いて剣の長さを＋１してもよい。 
 

隠れた場所から 

逆鱗を狙う！ 

攻撃に成功したときに

使用。 

使用者の次の手番が終了するまで、他のプレイヤーが振ったサ

イコロの出目は－１され、使用者の振ったサイコロの出目は＋

１される。 

○ 

・持続：このカードは捨てる代わりに使用者の場に表向きに置きます。場に置いている間、カードの効果は適用さ

れ続けます。その後、「～が終了するまで」と書かれたタイミングになったときに捨てます。 

・「使用者の次の手番」とは、「そのカードを使用したプレイヤーが次に行なう予定の手番」のことを指します。 

・「これが私の本気。」を使用する場合、手札を上限枚数まで捨てる前に行ないます。 

・「隠れた場所から逆鱗を狙う！」を複数のプレイヤーが使用した場合、使用者同士の出目は±０となります。 


